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Capitolul 1
SISTEME TOT MAI PERFORMANTE

,De nimic nu se teme omul mai mult decat de con-
tactul cu necunoscutul.”*

Elias Canetti, Masele si puterea (1984)

om incepe prin a stabili unde anume ne situam in acest
moment si a face o schitd a lumii care va veni.

In secolul care urmeaza, trei lucruri vor transforma politica:
sistemele tot mai performante, tehnologia tot mai integrata si
societatea tot mai cuantificata. Impreund, aceste schimbari vor
duce la aparitia unui tip nou, diferit de viata colectiva: lumea
vietii digitale. Neobisnuita sintagma lume a vietii isi are originea
in cuvantul german Lebenswelt, care inseamna toate experi-
entele, activitatile si legaturile imediate care alcdtuiesc lumea
noastrd individuala si colectiva. Cand va imaginati lumea vietii
digitale, inchipuiti-va un sistem dens, supraaglomerat, care
uneste oameni, masinarii performante si date abundente intr-o
retea de mare complexitate si finete. In aceasta parte a cartii
nu imi propun sa evaluez sau sa critic efectele tehnologiilor pe
care le prezint. Scopul meu este sa le identific si sa le inteleg, iar
mai apoi (in capitolul 4) sd examinez indeaproape instrumen-
tele intelectuale care ne vor ajuta sa vedem limpede semnifica-
tia pe care o au toate acestea pentru politica.

* Elias Canetti, Masele si puterea, traducere de Amelia Pavel, Edi-
tura Nemira, Bucuresti, 2000.
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Urmatoarele trei capitole contin numeroase exemple din re-
alitate. Important nu este sa le tinem minte. Scopul nostru este
sa intrezarim, chiar daca in linii generale, viitorul care ne ur-
mareste. Pentru aceasta trebuie sa admitem faptul ca, in scurt
timp, vom trai alaturi de masini de calcul cu o capacitate extra-
ordinara. Acestea sunt sisteme tot mai performante' si vor con-
stitui prima componenta definitorie a lumii vietii digitale.

INTELIGENTA ARTIFICIALA

Domeniul inteligentei artificiale (IA), care a aparut cu adeva-
rat la inceputul anului 1943, se ocupa de construirea unor sis-
teme digitale ,inteligente”. In contextul de fata, cand ma refer
la IA, ma refer la sisteme capabile sa realizeze sarcini care, in
trecut, erau indeplinite cu ajutorul proceselor cognitive si cre-
ative ale oamenilor.? Progresul nu a fost mereu un proces lipsit
de sincope, insg, in zilele noastre, acesta este impresionant si se
desfasoara intr-un ritm din ce in ce mai accelerat. Sunt mii de ac-
tivitati care, mai inainte, erau realizate exclusiv de oameni si pe
care sistemele digitale le pot efectua acum mai repede, mai efici-
ent, cu o precizie sporitd si la un alt ordin de marime.

In prezent, sistemele de IA aproape ci il depdsesc pe om
in ceea ce priveste capacitatea de a traduce dintr-o limba in
alta, de a recunoaste chipuri si de a imita vorbirea.® Se preco-
nizeaza ca vehiculele autonome care utilizeaza 1A sa devina
un lucru obisnuit in urmatorii ani (compania Ford isi propune
sa realizeze un model de serie pana in anul 2021).* In 20186,
Microsoft a facut cunoscut faptul ca a creat un sistem de re-
cunoastere a vorbirii, bazat pe IA, care transcrie o conversatie
cu acelasi numar de greseli, sau chiar mai putine, ca un pro-
fesionist.® Cercetatorii de la Universitatea Oxford au dezvoltat
un sistem de IA capabil sa citeasca de pe buze cu o acuratete
de 93%, in comparatie cu rata de succes de 60% a oameni-
lor specializati in asa ceva.b Sistemele de IA pot deja sa scrie



articole pe teme sportive, economice sau financiare.” In 2014,
agentia Associated Press a inceput sa foloseasca algoritmi pen-
tru informatizarea procesului de producere a sute de rapoarte
de profitabilitate, care inainte erau intocmite de mana, reali-
zand de 15 ori mai multe ca in trecut.® Sistemele de IA au re-
gizat filme si au creat reclame la filme.® Asa-numitii chatboti
(sisteme care pot sa ,dialogheze” cu omul) vor prelua in curand
comenzile clientilor la restaurant.’® Mai nelinistitor este faptul
ca inginerii au realizat chiar si un sistem capabil sa scrie discur-
suri intregi in favoarea unui anumit partid politic.* De parca nu
ar fi destul de nepldcut ca politicienii vorbesc adesea ca niste
roboti, acum avem si roboti care vorbesc ca niste politicieni.

In fiecare zi, algoritmii realizeazd nenumarate tranzactii
pe pietele financiare in numele investitorilor. Li se incredin-
teaza aplicarea unor strategii complexe in functie de conjunc-
tura pietei. Deep Knowledge Ventures, un investitor cu sediul in
Hong Kong, are in consiliul de administratie un algoritm numit
VITAL (Validating Investment Tool for Advancing Life Scien-
ces*).”2 In medicing, sistemele de IA pot acum sa facd deosebire
intre diverse tipuri de cancer pulmonar si sa anticipeze durata
de supravietuire a bolnavilor mai bine decat patologii. Cerceta-
torii cred ca, la un moment dat, acest lucru se va putea face siin
cazul altor tipuri de cancer.'® In domeniul judiciar, un sistem de
IA a anticipat in mod corect solutia pronuntatd in 79% dintr-un
total de cateva sute de cazuri audiate de Curtea Europeana a
Drepturilor Omului.™ Sunt in curs de dezvoltare sisteme de
arme autonome letale. Asta inseamna rachete, drone inarmate
si roboti inarmati, toate asistate de inteligenta artificiald. Daca
ar fi intrebuintate intr-un teatru de razboi, ar avea capacitatea
de a-si selecta tintele in functie de anumiti parametri, inainte
de alelocaliza si de a le distruge — la un moment dat, chiar fara
interventia factorilor umani de decizie.'s

* Instrument de validare a investitiilor pentru dezvoltarea stiin-
telor vietii (n. tr.).
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Jocurile de indemanare si strategie sunt considerate o buna
modalitate de a evalua capacitatea sistemelor digitale. Pe
scurt, ele ii inving in prezent chiar si pe jucatorii cei mai talen-
tati in aproape toate jocurile de acest gen, inclusiv table (1979),
dame (1994) si sah. A ramas in istorie faptul ca Deep Blue, un
calculator construit de IBM, l-a invins intr-un meci de sah pe
campionul mondial Garry Kasparov (1997). In anul 2016, spre
uimirea generala, sistemul numit AlphaGo, creat de compania
DeepMind, aflata in proprietatea Google, 1-a invins pe marele
maestru coreean Lee Sedol cu 4 la 1 la stravechiul joc de go, fo-
losind tactici noi, impresionante intr-un joc mult mai complex
decat sahul. ,Eu[...] am reusit sa obtin o singura victorie”, a de-
clarat Lee Sedol pe un ton destul de sarcastic; ,si nu as renunta
la ea pentru nimic in lume.”¢

Un an mai tarziu, o versiune a AlphaGo, numita AlphaGo
Master, l-a terminat pe Ke Jie, cel mai bun jucator de go din
lume, invingdndu-l cu 3 1a 0.

In prezent exista o versiune mult mai performanta, numita
AlphaGo Zero, care l-a invins pe AlphaGo Master de o suta de
orilarand.”™

In 2011, calculatorul Watson, creat de IBM, i-a invins
pe cei doi campioni absoluti ai jocului Jeopardy! - o emisi-
une-concurs de televiziune in care moderatorul prezinta ,ras-
punsuri” din sport, stiintd, cultura pop, istorie, arta, literatura
si alte domenii, iar concurentilor li se cere sd gaseasca ,intre-
barile” corespunzatoare. Un participant la Jeopardy! trebuie
sa aiba cunostinte temeinice din diverse domenii, sa sta-
paneasca bine limba (inclusiv jocurile de cuvinte), sa poata
afla informatii relevante si sa dea raspunsul intr-o forma
acceptabild inaintea celorlalti concurenti.’® Campionii umani
nu i-au pus nicio problema calculatorului Watson, a carui vic-
torie a marcat un reper in dezvoltarea inteligentei artificiale.
Era un sistem care putea sa raspunda la intrebari ,despre
orice subiect de pe fata pamantului [...] cu mai mare precizie



si repeziciune decat orice fiinta omeneasca”.?® Se spune ca
versiunea lui Watson folosita in Jeopardy! era de marimea
unui dormitor; la inceputul anilor 2020, este de asteptat ca
aceeasi tehnologie, mult imbunatatita, sa incapa usor intr-un
calculator de dimensiunea unui telefon inteligent.?! Cei de
la IBM tin sa sublinieze ca diferitele versiuni ale lui Watson
nu se limiteaza la a castiga concursuri televizate. La sfarsitul
anului 2016, o platforma de acest tip a descoperit cinci gene
asociate sclerozei laterale amiotrofice (SLA), o afectiune de-
generativa care poate sa duca la paralizie si chiar la deces.
Sistemul a facut aceasta descoperire dupa ce a asimilat toata
literatura de specialitate despre SLA si a analizat fiecare gena
din genomul uman. Watson a avut nevoie de cateva luni ca
sa faca asta; oamenii ar fi avut nevoie de cativa ani.?* La in-
ceputul lui 2017, Fukoku Mutual Life Insurance din Japonia a
concediat 34 de angajati si i-a inlocuit cu platforma Explorer,
o versiune a lui Watson, care va analiza zeci de mii de certi-
ficate si fise medicale, respectiv datele despre spitalizare si
informatiile cu privire la interventiile chirurgicale, pentru a
calcula indemnizatiile cuvenite asiguratilor.

Inteligenta artificiala a dat nastere unei multitudini de sub-
domenii, fiecare aplicind metode diferite la 0 gama variata de
probleme. Exista, de exemplu, o paleta larga de abordari, de la
cei care incearca sa reproduca mecanismele neurale ale cre-
ierului uman, asa cum ,primele masini zburatoare erau pre-
vazute cu aripi”, pana la cei care folosesc tehnici cu totul noi,
special concepute pentru sistemele de inteligenta artificiala.*
Unii cercetatori cauta sfantul graal al inteligentei artificiale ge-
nerale, asa cum este mintea omeneasca, inzestrata cu consti-
inta, creativitate, simt practic si capacitate de a ,gandi” in mod
abstract in diverse imprejurari. Acest lucru s-ar putea realiza
prin emularea (copierea) intregului creier, lucru care se urma-
reste in prezent in Elvetia prin proiectul Blue Brain. Aceasta
presupune elaborarea unei harti, simularea si reproducerea
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activitdtii a (peste) 80 de miliarde de neuroni si a zeci de trili-
oane de sinapse din creierul uman, precum si a activitdtii siste-
mului nervos central.?> Emularea intregului creier ramane un
obiectiv indepartat, dar nu este considerat imposibil sub as-
pect tehnic.? Potrivit afirmatiilor lui Murray Shanahan, chiar
creierul nostru este dovada faptului ca, din punct de vedere
fizic, este posibila asamblarea a ,miliarde de componente mi-
croscopice, cu o putere extrem de mica intr-un dispozitiv care
sa aiba inteligenta unui om”.#

Cercetarile actuale in domeniul IA nu se ocupa insa, in majo-
ritatea cazurilor, de inteligenta artificiala generald sau de emu-
larea intregului creier. Ele sunt indreptate mai mult spre crearea
unor masini capabile sa execute sarcini specifice, adesea foarte
concrete, la un nivel extraordinar de eficienta. AlphaGo, Deep
Blue si Watson nu au posedat o ,minte” ca a omului. Deep Blue,
a carui singura functie era sa joace sah, utiliza ,forta bruta a cal-
culului matematic” in analiza a sute de milioane de pozitii pe
secundd, generand fiecare mutare posibild cu pana la circa 20
de mutari in avans.?®

Este tentant sa-ti bati capul cu deosebirea dintre calcula-
toarele cu o capacitate cognitiva restransa si cele capabile sa
»gandeascd” sau sa rezolve probleme mai variate. Cele din a
doua categorie sunt un obiectiv mai interesant decat primele.
Deosebirile dintre inteligenta artificiala ,ingusta” si cea ,vasta”,
dintre cea ,puternica” si cea ,slabd” pot sa ascunda insa faptul
cd pana si sistemele de IA care se concentreaza asupra unui
anumit domeniu vor da nastere unor noi si vaste oportuni-
tati si riscuri carora merita sa li se acorde o atentie deosebita.
In curand, calculatoarele vor face lucruri pe care le pot face
si oamenii, chiar dacd nu la fel - si inca multe altele in afara
de acestea. Nu are importanta daca un sistem este capabil sa
efectueze doar cateva sarcini. Se pare cd lumea vietii digitale
va gazdui cel putin o multitudine de sisteme de inteligenta ar-
tificiala suprapuse, fiecare conceput sa indeplineasca functii



specifice. lar aceia dintre noi care vor fi beneficiarii acestora
s-ar putea sa nu-si dea seama de deosebirea dintre un sistem
dotat cu inteligenta generala si unul care foloseste 50 de sub-
sisteme diferite pentru a da impresia de inteligenta generala.
In aspectele esentiale, efectul va fi acelasi.

Invdtarea automatd

Subdomeniul cel mai important al inteligentei artificiale
este, in prezent, invatarea automata. Pedro Domingos arata, in
cartea sa intitulata The Master Algorithm (2015), ca modul tra-
ditional de a pune un calculator sa faca un anumit lucru era
»8a scrii un algoritm” — adica o serie de instructiuni — ,care sa
explice [...] in cele mai mici amanunte” cum sa indeplineasca
acea sarcind.?® Spre deosebire de algoritmul obisnuit, un algo-
ritm de invdtare automatd poate sa descopere singur cum sa re-
cunoasca tipare, sa creeze modele si sa indeplineasca anumite
sarcini. Face acest lucru prelucrand cantitati mari de date, iden-
tificand tipare si tragand propriile concluzii. Algoritmii de in-
vdtare automata pot sa-si insuseasca atat cunostinte (,daca un
lucru arata ca X, atunci este Y”), cat si deprinderi (,daca drumul
o0 ia la stanga, atunci rasuceste volanul spre stanga”).* Ideea
este ca, la un moment dat, ,nu mai trebuie sa programam cal-
culatoarele”, pentru ca ,se programeaza singure”.%!

Multe dintre sistemele de IA pe care le-am descris folo-
sesc tehnici de invatare automata. De fapt, gasim algoritmi de
invatare automata pretutindeni in jurul nostru:*?

Algoritmul site-ului Amazon stabileste de fapt ce carti se
citesc astazi in lume, nu o anumita persoana. Algoritmii NSA*
decid daca esti un potential terorist. Modelele climatice hota-
rasc nivelul de siguranta al bioxidului de carbon din atmosfera.
Modelele de analiza bursiera influenteaza economia mai mult
decat o fac cei mai multi dintre noi.

* National Security Agency, agentia de securitate a Departamen-
tului Apararii din SUA (n. tr.).
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